Handbuch

Installation

Sie mussen alle Dateien des Zip-Files in einen Ordner entpacken. Das Lizenzfile wird
auch in den selben Ordner entpackt, in dem sich das Programm befindet.

Erster Start des Programmes

Wenn das Programm das erste Mal auf dem PC ausgefuhrt wird, muss zuerst die Datei
Install.cmd gestartet werden. Die Frage ,Store key in cache?* muss mit ,.y“ beantwortet
werden.

C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

ooking up hozt "dartszscore.de"

Connecting to 212_227_251_37 port 22

Server version: SSH-2.8—0penSSH_4_.3p2 Debian—Fetch3

e claim version: SSH-2_.8-PulTY_Releaze_ @A.68

zing 5%H protocol version 2

Joing Diffie—Hellman group exchange

Joing Diffie—-Hellman key exchange with hash SHA-1

The zerver’s host key iz not cached in the registry. You
have no guarantee that the server iz the computer vou
think it is.

The zerver's rzaZ2 key fingerprint is:

zzh—rza 2048 dB:Pd:5ciad:6A:67:h3:0d:cacYaz34:12:81:-h7:64:af
If you trust this host, enter "y to add the key to

s cache and carry on connecting.

If you want to carry on connecting just once,. without
adding the key to the cache,. enter "n'.

If you do not trust this host,. press Return to abandon the
connection.

tore key in cache? <usn> _

Danach kann das Programm Uber ,Start.cmd” (siehe Abschnitt ,Programmstart”) gestartet
werden.

Programmstart

Damit im Internet das LiveScoring richtig funktioniert, muss entweder der PC-Name oder
der Name als Parameter der ,Start.cmd” mit der zweistelligen Boardnr enden.
z.B. als PC-Name ,BOARDO1" fir Board 1, ,Dartscheibe02" fir Board 2.

als Parameter ,Start.cmd meinPCO1* fr Board 1, ,Start.cmd theother02“ fir Board 2.

Das Programm passt sich automatisch auf die komplette Gr63e des Monitors an. Sollte es
damit einmal Probleme geben, kann man die Datei ,Start.cmd” bearbeiten und die letzte
Zeile abandern in ,START "Hauptprogramm" dart.exe /noresize /N=%1".




Programmeinstellungen

Den Menipunkt Programmeinstellung findet man in der obersten Menileiste unter
Optionen - Einstellungen

¢ Hauptmenii

EBeenden Spiele Datenbank Fedsldlslyl=y

Einstellungen. ..

i il

Im Reiter ,Datenbank” werden die Einstellungen fur den Zugriff des Programmes auf den
Datenbankserver im Internet gemacht. Dort tragen Sie bitte die Daten ein, die Sie per E-
Mail bekommen haben:

¢ Einstellungen

Datenbank l.&usdruck ] Redistrierung ]

PC-Name: |PC-STEFAN
SErver: jhﬂyS@L L]

Host: il-:u:alhu:ust

Fort: 13305

Datenbank: |Web1 =gl

Prefix: (live

Ok Abbrechen

Wenn Sie einen Bondrucker angeschlossen haben, kdnnen Sie im Reiter ,,Ausdruck” dem
Programm mitteilen, ob es im Ligaspielmodus nach jedem Spiel einen Statistikzettel tiber
diesen Drucker ausdrucken soll:

% Einstellungen

Distenbank  Ausdruck ]Hegistrierung

v Statistiken nach jedem Spiel ausdrucken

BI=OLOMN SAMSUMNG SRP-330 LJ

L K ekrechen |




Im Reiter ,Registrierung” sehen Sie noch einmal ihre Lizenzdaten, sowie die Anzahl
Netzwerklizenzen und freigeschaltete Spiele:

¢ Einstellungen

Diatenbank ] Ausdruck  Redistrierung

Key generiert am: 3001 2009 00:03:46
kundennr.. 10001
Fegistriername:  Ztefan Steiner's Privat Demo
Wy gittig bis:  28.02.2009
Metzwerklizenzen: 2
freigeschattete Spiele: v Punktzpiel

LK ckrechen |




Ligaspielmodus

Den Menulpunkt Ligaspielmodus erreichen Sie uber die oberste Mendleiste unter Spiele:

¢ Hauptmenii

Beenden BEEEN Datenbank  Optionen  Hilfe

000

Nach anklicken des Menupunktes Ligaspiel werden alle im Internet eingetragenen offenen
Spiele angezeigt, die man dann entweder per Doppelklick oder einfaches markieren und
anschlielBendem klicken auf den ,6ffnen®-Button 6ffnen kann:

Funkspriel r'_l L ﬁl

Emeraden
Spieleliste;

10.12.2008 DC 1984 Lebfritz - Arrows 2

04.02.2009 DC 19284 Lebfritz - DC Logo

07.02.2009 TSV Ginnheim - DC Taraxacuma Huttenheim
07.02.2009 DC Taraxacuma Huttenheim - Darts Pub Walldorf

07.02.2009 Darts Pub Walldorf - TSV Ginnheim

6ffnen |




Nun erscheint ein leeres Fenster:

Funkispeel DC 1984 Lebiritr - Arrowes 7




Spielernameneingabe

Uber den Meniipunkt ,Eingabe — Spielernamen” werden die Spieler eingegeben, die zum
Spielen vorgesehen sind. Hier ist drauf zu achten, das auch die Spieler, die nur Doppel
spielen sollen auch hier schon eingegeben werden. Es gibt keine Mdglichkeit mehr, einen
Spieler im nach hinein noch nach zutragen:

< Punktspiel DC 1984 Lebfritz - Arrows 2

Im nachsten Fenster wird ausgewahlt, fir welche Mannschaft man die Spielernamen
eingeben mochte:

- DC 1984 Lebfritz
- Arrows 2




Danach erscheint die Eingabemaske fur die Spielernamen. Diese ist entweder leer, wen
noch keine Spieler erfasst wurden oder schon ausgefullt, wenn man noch einen Spieler
nachtragen moéchte. Das Nachtragen funktioniert nur so lange, bis die Aufstellung der
Einzeln abgeschlossen wurden:

Lingabe Manmchafteaufsiellung

©O~NOU A WN =
T
2

ROV 4
HDV :_|
HOV ]
HDV ;]l
10 [HOV .
1'1 HDOW =
12 HOV
Er 1 HOv -

speichern |  abbrechen|




Das Eingeben der Spielernamen kann entweder tUber die Passnr. erfolgen, dann wird in
der Datenbank nach diesem Spieler gesucht. Ist ein Eintrag mit dieser Passnr. vorhanden,
so wird der entsprechende Spielername in die Eingabemaske eingetragen:

Cingabe Manmechaltsaulsiellung

Lfd. |Verband Pass Name

|H|:w

HDV

HDV

HDV

HDV
HDV

N I I |

Le

HDV
HDV

e ||+

OO~ W =

HDV

L

10 HOV

11 |HDV

12 HOV

Er 1 Hov

Er 2 HDV

Lo b o |l & [pal]s

304 tefan Steiner

speichern | abbrechen |




Um nach einem Spielernamen zu suchen, geht man folgendermaf3en vor:
In die Spalte fur die Passnr. tragt man nichts ein und bei Name gibt man das Fragment ein,
nach dem man suchen mdochte:

Cingabe Manmechaltsaulsiellung

Lfd. |Verband Pass |Name |
1 Hov  -|304 Stefan Steiner
2  |Hov 2 steiner
3 HDV -
4  |HOV -
5 HDV -
6 HOV O -
7 HDV -
8§ HOVO -
9 HDV -
10 HDV -
11 [HOV -
12 HOV ¢
Er 1 HOV g
Er 2 HDV 3
| abbrechen

Nach betétigen der Return-Taste geht ein neues Fenster auf mit dem Ergebnis der Suche:

5 1o e b

Passnr. [Name

o6 Oliver Steiner
204 Stefan Steiner
914 Ralf Steiner

933 Siegfried Steiner

abbrechen

Durch Doppelklick auf den Namen wird er in die Aufstellung Gbernommen.



Hat man alle Spieler eingegeben, so betatigt man den ,speichern“-Button und die
Aufstellung wird auf dem Internetserver gespeichert:

Lingabe Manmchafteaufsiellung

Lfd. Verband|Pass [Name |

HOV  -1304 Stefan Steiner
HDV -914 Ralf Steiner

HDV -281 Oliver Mogel

HDV -11951 Wolfgang Koch
HOV. -11943 Martin Schalk

| -933 Siegfried Steiner
HOV  -204 Heinz Neuendorf

HDV <1205 Sonja Neuendorf
HDV -1294 Alexander Beraggrin

©O~NO AR WN=
T
2

10 Hov -]
11 Hov |
12 [HOV -
Er 1 HOV b
Ep2Hov 3

speichern |  abbrechen|




Einzelpaarungen aufstellen

Um die Einzelpaarungen eingeben zu kdnnen, mussen fur beide Mannschaften die
anwesenden Spieler eingetragen worden sein. Dann wird ein neuer Menupunkt unter
.Eingabe — Einzelpaarungen — eingeben” aktiv.

¢ Punktspiel DC 1984 Lebfritz - Arrows 2
Beenden MalyeE -

Spielernamen 1

Einzelpaarungen

eingeben

Im nachsten Fenster wird abgefragt, fir welche Mannschaft man die Einzelreihenfolge
eingeben maochte.

- DC 1984 Lebfritz
- Arrows 2




In der darauf folgenden Maske kann man dann die Spieler per Dropdown auswahlen und
den Spielen hinterlegen. Hat man einen Spieler fur ein Spiel ausgewahlt, so ist er nicht
mehr flr ein anderes Spiel auswahlbar. Hat man einen Spieler auf einer falschen Position
aufgestellt, so muss man ihn erst von der falschen Position entfernen, in dem man bei
dem Spiel ,niemand” auswahlt. Nun ist der Spieler wieder fir die anderen Spiele
auswahlbar:

¢ Aufstellung Einzel

Spiel 1: N '

Spiel 2: [niemand

. 1 »~. [Alexander Enders
Sp!el 2 Stefan Steiner
Spiel 4. |oliver Mogel
Spiel 5: |Ralf Steiner
Spiel 6: (Slegfried Steiner

_ Heinz Neuendorf
Spiel 7: 1sonja Neuendorf
Spiel 8: |Alex Berggriin

abbrechen




Wenn man alle Spieler seinen Positionen zugewiesen hat, speichert man die Aufstellung
Uber den ,speichern®-Button ab:

= Aufstellung Einzel

Spiel 1: \Sonja Neuendorf
Spiel 2: |Alex Berggriin
Spiel 3: |Alexander Enders
Spiel 4: Heinz Neuendorf
Spiel 5. |Ralf Steiner

Spiel 6: Siegfried Steiner
Spiel 7: |Stefan Steiner

Spiel 8: @I\ @[ele[=] b

speichern | abbrechen ‘

s
-
-
-
-
-
el




MlUnzwurf eingeben

Wenn beide Mannschaftsaufstellungen eingegeben wurden, wird der Menupunkt ,Eingabe
— Einzelpaarungen — beenden* aktiv.

¢ Punktspiel DC 1984 Lebfritz - Arrows 2
Beenden MalyeE -

Spielernamen | ]
Einzelpaarungen eingeben
npelpaarungen | beenden

Uber diesen Menuipunkt wird die Aufstellung fiir die Einzeln abgeschlossen und es konnen
keine Spieler mehr Uber ,Eingabe — Spielernamen” nach getragen werden. Wurde beim
Anmelden des Spieles im Internet der MenUpunkt ,Munzwurf* mit ja eingestellt, so
erscheint ein Auswahlfenster, in dem man die Mannschaft anwahlt, die den Mianzwurf
gewonnen hat:

¢ Miinzwurf gewonnen?

- DC 1984 Lebfritz

- Arrows 2

Danach wird das Hauptfenster mit den Einzelbegegnungen angezeigt und in der oberen
Mendiileiste wird der Menupunkt ,Game*" aktiv:

Funkispiel DC 1984 Lebirier - Arroses & 000 (000

Emeraden e

' Einzel

1: Sonja Meuendorf -Dieter Manus

2: Alex Berggrun -Mike Weidelt

3: Alexander Enders -Daniela Groh

4: Heinz Neuendorf -Frank Kronauer

5: Ralf Steiner -Christian Koch

6. Siegfried Steiner -Klaus Peter Gertler
[ Stefan Steiner -Uwe Kretschmer

a: Oliver Mogel -stefan Willhardt




Spielauswahl

Durch anklicken des Menupunktes ,Game* 6ffnet sich ein neues Fenster, in dem man die
Begegnung die man an diesem Board austragen méchte, anklicken kann. Uber den ,,OK*-
Button wird das Spiel gestartet.

¢ Spielauswahl

= Sonja Neuendorf - Dieter Manus

- Alex Berggrun - Mike Weidelt

- Alexander Enders - Daniela Groh

- Heinz Neuendorf - Frank Kronauer

- Ralf Steiner - Christian Koch

- Siegfried Steiner - Klaus Peter Gertler
- Stefan Steiner - Uwe Kretschmer

- Oliver Mogel - Stefan Willhardt

OK

Ist ein Spiel in dem Fenster grau hinterlegt, kann man es nicht auswahlen, weil es
momentan auf dem anderen Board ausgewahlt wurde, die Partie dort schon lauft oder die
Partie schon gespielt wurde.

¢ Spielauswahl

* Sonja Neuendorf - Dieter Manus

- Alex Berggrun - Mike Weidelt

- Heinz Neuendorf - Frank Kronauer

- Ralf Steiner - Christian Koch

- Siegfried Steiner - Klaus Peter Gertler
- Stefan Steiner - Uwe Kretschmer

- Oliver Mogel - Stefan Willhardt

OK




Ist das Programm wegen Computerproblemen oder Stromausfall unerwartet geschlossen
worden, so kann man das Spiel an der Position wieder aufnehmen, an der es
unterbrochen wurde:

¢ Spielauswahl

~

- Alex Berggrun - Mike Weidelt

= Alexander Enders - Daniela Groh

- Heinz Neuendorf - Frank Kronauer

- Ralf Steiner - Christian Koch

- Siegfried Steiner - Klaus Peter Gertler
- Stefan Steiner - Uwe Kretschmer

- Oliver Mogel - Stefan Willhardt

OK

Nach Auswahl des Spieles und betatigen des ,,OK"-Button erscheint eine Abfrage:

it Spiel fortsetzen?

Es bestehen schon Score-
eintrage fur dieses Spiel!!!
Das Spiel jetzt fortsetzen?

Ja | Nein | Abbruch




Wird dieses mit ,Ja“ bestatigt, baut sich das Scoreboard wieder so auf, wie es vorher war
(siehe nachstehende Grafik). Bei ,Nein“ werden alle eingegebenen Scores aus der
Datenbank geloscht und das Spiel beginnt wieder bei 0. Mit ,Abbrechen” kehrt man zum
Hauptfenster zurlick und das Spiel wird nicht beruhrt.

= Ergebniseingabe

Beenden [

Alexander Enders Daniela Groh
Xl | X X
501 501

50 | 451 416 | 85

100 | 351 N (W

65 | 286 208 (23

Punkte:|




Scoreeingabe

Uber das Scoreboard werden die Wirfe eingegeben und gespeichert. Der Spieler, der
gerade am Wurf ist, wird schwarz dargestellt und der andere grau. Das Scoreboard ist in
der Mitte geteilt und ist von oben nach unten folgendermal3en aufgebaut:

Ganz oben stehen die Namen der Spieler. Darunter die Anzeige fur gecheckte Legs.
Danach wird der Restscore grol3 angezeigt. Darunter gibt es eine zweispaltige Anzeige,
wobei links der geworfene Score und rechts den Restscore angezeigt:

= Ergebniseingabe

Beenden [

Sonja Neuendorf Dieter Manus

207,201

001 501
60 | 441 441 | 60
60 | 381 381 | 60
60 | 321 321 | 60
60 | 261 261 | 60
60 | 201

Punkte:




Hat ein Spieler das Leg ausgemacht, so wird der geworfene Score eingegeben. Danach
erscheint, falls es sich um keinen 3 Dartfinish handelt, das Eingabefeld fir die benétigten
Darts zum Finish und das Eingabefeld fir die Wrfe aufs Doppel. Mit Enter gelangt man in
die Felder. Durch Betatigen des ,Eintragen“-Buttons wird das Leg dann abgeschlossen
und falls das Spiel noch nicht beendet ist, wieder bei 501 angefangen

Sonja Neuendorf Dieter Manus
EEEEE [ LT T [ ]

60 441 441 | 60

60 381 381 60

60 321 321 | 60

60 261 261 60

60 201 201 60

60 141 141 | 60

60 81 81| 60

Punkte: 81 T7l' 3 J%re 2 Eintragen|

Hat sich ein Spieler Uberworfen, so muss fur diesen Spieler eine 0 eingegeben werden,
damit die Reihenfolge weiter stimmt.



Falls beide Spieler den selben Rest haben oder ein Spieler ein 3 Dartfinish erzielt hat,
kommt folgende Abfrage, die man mit ,Ja“ beantwortet, wenn dieser Spieler wirklich
gecheckt hat.

i/ Leg vorbei?

Hat der Spieler
Sonja Neuendorf
wirklich gecheckt?

Ja | | Nein

Loschen / Korrigieren von Scores

Falls man einen Score l6schen, bzw. korrigieren muss, geschieht dies mit der Entf (Del)
Taste. Dabei werden die Scores riickwarts in der Reihenfolge geldscht, in der sie
eingegeben wurden.

Man kann auch dem Programm den Restscore mitteilen. Dies geschieht in dem man den
Restscore mit vorangestelltem ,R* bei Punkte eingibt, z.B. ,R60" flr einen Rest von 60
Punkten.



Doppelpaarungen

Sind alle Einzeln gespielt worden, so wird im Hauptmenu der Menupunkt , Eingabe —
Doppelpaarungen — eingeben” aktiv.

¢ Punktspiel DC 1984 Lebfritz - DSV Rodgau Arrows 2 4:4 [{16:17)

Beenden WEyE sl

Coppelpaarungen *|  eingeben

beenden -Jorg Hanika

Die Eingabe erfolgt genauso wie bei den Einzeln. Zuerst muss man die Mannschaft
auswabhlen, fur die man die Aufstellung machen mochte.

5 Auswahl

- DC 1984 Lebfritz
- DSV Roddgau Arrows 2

Uber den ,weiter“-Button gelangt man dann in die Aufstellung.



= Aufstellung Einzel

Spiel 9: Alexander Berggrin i

Ralf Steiner i

Spiel 10: Heinz Neuendorf i
Oliver Mogel ¥

Spiel 11: Nico Bremse -
Stefan Steiner i

_ niemand

SICN P Stafan Steiner
Heike Breitenbach
Siegfried Steiner
| hara M Areat

Uber den ,speichern“-Button wird die Aufstellung fir das Doppel gespeichert.

Sind fur beide Mannschaften die Doppel eingegeben, wird die Doppelaufstellung tber
.Eingabe — Doppelpaarungen — beenden” abgeschlossen.

¢ Punktspiel DC 1984 Lebfritz - DSV Rodgau Arrows 2 4:4 (16:17)

-Jorg Hanika




Wurde bei der Spielanlage im Internet ausgewéhlt, das die Reihenfolge im Doppel nicht
eingehalten werden muss, so kann man die Spieler der aktiven Mannschaft mit der Taste
,F5" vor der Eingabe des ersten Scores drehen.

Originalaufstellung:

[ rpebniseingabs; hest of & Legs
' Sgeres
Nico Bremse Stefan Willhardt
Stefan Steiner Jorg Hanika

[

509501

Punkte:
Paaruni iedreht mit ,F5“
Reruieni | 3 Tl
Stefan Steiner Stefan Willhardt
Nico Bremse Jorg Hanika
| s01 501 [
Punkte:

Die Eingabe der Scores, sowie |[dschen von Scores entsprechen der gleichen
Vorgehensweise wie beim Einzel.



Hintergrundgrafiken

Im Programm koénnen zwei Grafiken eingebunden werden. Die eine ist im Startmeni zu
sehen und die andere wird bei der Scoreeingabe angezeigt. Dazu missen im
Programmverzeichnis zwei Dateien liegen mit den Namen ,logo.bmp*“ und ,hg.bmp*. Die
Grafiken sollten quadratisch sein, ansonsten werden sie verzehrt. Die Farbe weil3 wird als
Transparent angesehen.

Logo.bm
Perveien Peterbank  Qplbwen  Hife

|u+q-:rm-d Dty {Liscl¥ by B L0000 i 000800 by T St
hg.bmp
| rpebnimeingabs; evl of & Legs f'___ I'!i
Bersden L g
Stefan Steiner Stefan Willhardt
Nico Bremse Jorg Hanika

F‘unkte:l




